CUREO' S

Virtual Therapy - Real Success




Was ist CUR[EO®?

Unzahlige Studien belegen das hohe Potenzial immersiver Therapie auf
Basis von Virtual Reality (VR). Doch bislang erféllten die praktischen
Umsetzungen noch nicht die klinischen Erfordernisse.

Mit CUREO® steht Ihnen und lhren Patienten endlich ein innovatives,
ausgereiftes VR-Therapiesystem zur Verfigung. Bestehend aus der
vorinstallierten Software und Hardware, ist CUREO® sofort anwendbar
und in fGhrenden, internationalen Kliniken im Einsatz. Modular aufge-
baute Trainingseinheiten in einer VR-Umgebung unterstitzen spielerisch
kognitive und sensomotorische Rehabilitation. Die Motorik der oberen
Extremitaten sowie des Rumpfes wird geférdert. Vom Krankenhausbett
in der klinischen Rehabilitation, Uber die ambulante Therapie z.B. im
Rollstuhl, bis zur Nachsorge ist CUREO® transsektoral einsetzbar.

CUREQ® motiviert die Patienten und férdert so den Therapieerfolg.
Therapeuten kénnen mehrere Patienten parallel betreuen - auf diese
Weise lassen sich Ressourcen optimal einsetzen und eine hochfrequente
Therapie fUr die Patienten gewahrleisten.

Die CUREQO®-Software ist als Medizinprodukt CE-zertifiziert.

Unser innovativer Therapieansatz wurde mehrfach ausgezeichnet:
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Inhalte die Wirkung vervielfacht und die
CUREO®wurde in einem iterativen Prozess gemeinsam mit ,, Genesungszeit beschleunigt wird.

Therapeuten, Medizinern und Patienten entwickelt.

Sofortiger Therapiebeginn

CUREO® ist krankenbetttauglich, bringt
die Therapie zum Patienten und er-
moglicht ein sofortiges, hochfwrequentes
Training. Es gibt keine infrastrukturellen
Anforderungen.

Hohe Motivation

Durch das Eintauchen in immersive Wel-
ten wird die Frustration durch die patholo-
gisierende, klinische Umgebung gesenkt.
Dank Gamifikation erfahren Patienten
Erfolgserlebnisse, wodurch die Motivation

und der allgemeine Therapieerfolg nach-
haltig gesteigert werden.

Alexander Felsenberg, Chairman WSA-Germany,
Member of the Board WSA-Global

Hohe Therapiefrequenz

Mit CUREO® kann ein Therapeut mehrere
Patienten zeitgleich betreven - fir
personelle Entlastung und gleichzeitig
eine qualitativ sowie quantitativ
verbesserte Versorgung.

Fir die Nachsorge geeignet

CUREO® erméglicht neue Nachsorge-
konzepte durch mobilen, ambulanten
Einsatz beim Patienten und eine nachhal-
tige Versorgungsqualitat.



CUREO®Update 3.0

4 Langhaltende Motivation dank
b Gamifikation

Gamification hat einen positiven Einfluss auf die Motivation und den
Therapieerfolg. Das belegen Studien und das Feedback unserer
Patienten. Neue kompetitive Highscore-Modi aktivieren das Be-
lohnungssystem und férdern nachhaltig Spal3, Motivation und Leistung
der Patienten, auch Uber langere Therapiezeitrdume.

Zielgerichtetes Bogenschief3en

® Zielscheiben und zuschaltbare Zielhilfe

® Realistischere Umgebung fiur mehr
Immersion

® Training von Konzentration, Wahr-neh-
mung, aufrechte Kérperhaltung
und fir Stressbewiéltigung

Drachenfliegen auf Island

® Punkte sammeln durch das Steuern des
Drachen durch Wolken

® Besondere Herausforderungen:
Gewitterwolken als disruptive Elemente

o Fordert die selektive Aufmerksamkeit

Spielerische Ubungen fiir
Feinmotorik der Finger und Hande

Im CUREO®-Update 3.0 stehen weitere, zielgerichtete und fir die Fein-
motorik einsetzbare FingerGbungen zur Verfigung. Diese erméglichen
ein noch breiteres Spektrum an motorischen Herausforderungen sowie
eine bessere Selektierung und Therapie einzelner Finger.

ADL-Wirfel

o Interaktiver TherapiewUrfel mit einer
Vielzahl an Feinmotorikibungen, sowohl
einhandig, als auch beidhéndig

o Aktivitaten des taglichen Lebens
werden widergespieqgelt

® Z.B: Schalter betatigen, einen Hebel
bzw. Knopf dricken, oder ein Rad dre-
hen

Handéffnen und -schlief3en

e Training von Offnen und SchlieBen der
Hand im Wechsel

® Training im Umgang mit Stérelementen
und der selektiven Wahrnehmung

o Geeignet fur neurologisch beein-
trachtigte Patienten oder nach Hand-
OPs
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Datensynchronisierung und
Dokumentation der Therapienutzung

Mit unserem neuen Sync-Tool kénnen Sie lhre Patientendaten Uber-
sichtlich und konsolidiert verwalten. Bei Einsatz mehrerer Systeme
kénnen Patientensettings dank des Sync-Tools schnell und unkompliziert
Ubertragen werden. So kann jeder Patient mit jedem System therapiert

werden.

’E

® Patientenunabhéangie Nutzung der
Systeme

o Flexibler Datenaustausch zwischen
den Systemen mit zentraler Back-up-
und Speichermaglichkeit

® Dokumentation erbrachter Therapiemi-
nuten bzw. der Nutzungsdauer der
Module

o Verlaufsdaten und Therapiefortschritt
werden sicher und zuverlassig ge-
speichert, sind leicht fur Behandler
zuganglich

® 256-Bit-VerschlUsselung aller Daten
(AES-256_CBC)
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Schnell-Kalibrierung und
Bedienungserleichterung

CUREQ® wird in vielen Kliniken taglich mit unterschiedlichsten Patienten
eingesetzt. Wir freuen uns, dass wir auf Basis des Feedbacks unserer
Anwender unser System kontinuierlich optimieren kénnen. So haben wir
etwa unsere Bedienbarkeit an die am h&ufigsten genannten Winsche

angepasst.

o Schnellere, einfacher anpassbare, zuver-
lassige Kalibrierung, auch im Krankenbett

® Mit nur wenigen Klicks z.B. GréBe des
Therapietisches festlegen; es bleibt
mehr Zeit fir die Therapie

o Bei Spiegeltherapie: Nicht genutzte Hand
ausgeblendet, um Aufmerksamkeit star-
ker auf die gespiegelte Hand zu lenken

Multilinguales System

e Neue Sprachen: Finnisch, Schwedisch,
Arabisch, Slowenisch, Spanisch

® Bediensprache des Tablets und die
Sprache der Anweisungen fur Patienten
unabhéngig voneinander einstellbar

® Ermdglicht Therapie von Menschen
unterschiedlicher Nationalitat



Zielgerichtete Module fir eine erfolgreiche Therapie

CUREQ® bietet 6 Module, die sich hinsichtlich des Schwierigkeitsgrades
flexibel und stufenlos einstellen lassen. So kann je nach Fahigkeit und
BedUrfnis der Patienten ausgewahlt werden, welches Modul durchge-
fohrt wird. Kann der Betroffene beispielsweise nur seinen Kopf bewegen,
bietet das ,,active“-Modul geeignete Ubungen, bei denen nur mit dem
Blick Objekte verfolgt werden. Im Spiel , Taiko" kann beispielsweise im
Rahmen des Amplitudentrainings der Standort der Trommeln auf den
Bewegungsradius des Patienten angepasst werden.

active

Das Modul ,active” ist for
schwerstbetroffene Pati-
enten geeignet. Bereits

in der Frihrehabilitation
stimuliert und aktiviert es
die Aufmerksamkeit und
unterstUtzt die Minderung
von Neglect. Die Therapie
kann mittels BlickfUhrung
absolviert werden.

Zudem lassen sich in allen CUREO®-Modulen zusétzliche Funktionen,
wie etwa der Spiegelmodus, hinzuschalten, um einen weiteren kogni-
tiven und motorischen Anreiz zu schaffen. Zwischen den Ubungen kén-
nen Einheiten des ,relax“-Moduls durchgefUhrt werden, um sich sowohl
auszuruhen als auch die Therapiefahigkeit zu erhalten und zu erhéhen.
Auf diese Weise sind unterschiedliche Therapieziele adressier- sowie

realisierbar.

Das Modul ,moto” bein-
haltet ein bi- und unilate-
rales motorisches Training
der oberen Extremitdten
und férdert in motivie-
renden Therapiespielen
aktive und zielgerichtete
Beweglichkeit.



Das Modul ,cogni bietet
kognitives und sensori-
sches Training. Es férdert
die Farb- und Formerken-
nung, die Wortfindung, die
raumliche Wahrnehmung,
die Koordination sowie die
Gedachtnisleistung.

Das Modul ,relax” férdert
Neuroregulation, Stress-
reduktion sowie Schmerz-
linderung und ist fUr alle
Patienten geeignet. Es
unterstUtzt Compliance
und Therapiebereitschaft
dank explorativer Umge-
bungen, interaktiver Mini-
Games, AtemUbungen
sowie Farbtherapie.

Im Modul ,,daily” werden in
einer virtuellen Umgebung,
z.B. einer TherapiekUche,
alltagliche Situationen
eingeUbt, wie das Nutzen
von Werkzeugen bzw.
Gebrauchsgegenstanden.

Im Modul ,finger” wird
sowohl die Feinmotorik
als auch die Beweglich-
keit und Koordination
der Hande und einzelner
Finger trainiert. Durch
das Ausfihren manueller
Tatigkeiten Ubt der Patient
Fahigkeiten wie Halten
und Greifen (z.B. Power-
und Pinzettengriff).



Indikationen

Das Therapiesystem wurde fir den Einsatz an Patienten v.a. fir
folgende Indikationen entwickelt:

e Schlaganfall ischdmischer- oder hdmorrhagischer Genese mit
residueller Hemiplegie/-parese

o (Infantile) Zerebralparese

® Ruckenmarksverletzungen (Commotio, Contusio, Compressio Spinalis)

e Schadel-Hirn-Trauma

® Muskuloskelettale Erkrankungen

e Neuropathie (Guillain-Barré Syndrom, PNP)

e Neurodegenerative Erkrankungen (z.B. Multiple Sklerose, Parkinson,
ALS)

@ Ataxie der oberen GliedmaRen und des Rumpfes

Anwendungsbereiche

CUREQ® adressiert kognitive, sensomotorische, perzeptive
Beeintrdchtigungen sowie die obere Kérperregion:

o Wahrnehmungs- und Aufmerksamkeitsstérungen

o Gedachtnis- und Lernstérungen

@ Stérungen in Planung und Orientierung

o Einschrankungen in der Lésung von Problemen

@ Beeintrachtigungen im Bereich der Propriozeption, Form- und
Farberkennung

e Neglect/ Einschrankung des Gesichtsfeldes

o Apraxie

CUREQ® adressiert die obere Kérperregion:

o Obere Extremitaten einschlieB3lich Schultergirtel, Oberarm,
Unterarm und Hand sowie Finger
® Rumpf sowie Kopfbewegungen

Therapieziele

Férderung von kognitiven Fihigkeiten wie z.B.

® Raumliche, Form- und Farbwahrnehmung
o Aufmerksamkeit und Wahrnehmung

e Erinnern und Lernen

e Planung und exekutive Funktionen

o Gedachtnisleistungen

Forderung der Motorik der oberen Extremitaten und des Rumpfes
wie z.B.

Bewegungsausmal3, Quantitat und Qualitét der Bewegung
Koordination und Propriozeption

Posturale Kontrolle im Sitz und sturzgesichert im Stand

Reichfunktion der oberen Extremitaten

Hand- und Fingerfunktionen (Basis Greiffunktionen und Handoffnung)
Feinmotoriktraining der Hand, wie z.b. Pinzetten- und Powergriff

Fingerbewegung

Generelle Verbesserungen wie z.B.

® Stress-, Angst- und Schmerzreduktion sowie die Minderung von
Depression

o Korperwahrnehmung (Selbst- und Tonusrequlation)

e Therapiemotivation (Compliance und Adhérenz)

e Stimmungsaufthellung

e Neuroregulation

Disclaimer: Auf unserer Webseite finden Sie eine ausfuhrliche Auflistung Gber Indikationen,
Therapieziele und Anwendungsbereiche. Infos unter: https://www.cureosity.de/indikationen



Effiziente Therapietools

Automatisierter Trainingsplan

Erhalten Sie mit dem Trainingsplan ein effizientes Werkzeug, mit dem
ein personalisiertes, abwechslungsreiches Therapieprogramm zusam-
menstellbar ist. Der Plan passt sich an die im Therapieverlauf andernden

BedUrfnisse der Patienten an und bietet eine Entlastung im Therapiealltag.

Edit Trainingsplan

Module Program Level
moto v Meteor v Catch v
Meteor
~
- 0000
aaneserms. Hard
o 7 157 Delete
For more options to customize
Balloon o this entry, click on "Game Settings” Auto Mode Game Settings
e Middle
cameses  Custom
~
score Estimated Duration
13:00
Landscapes 4 Minutes 7

em: Minigames
uwoscare  Default &

Umfangreiche Patienten-Testungen

Mit den Patiententestungen kénnen die sensomotorischen und kogni-
tiven Fahigkeiten eines Patienten beurteilt und die richtigen Trainings-
einstellungen vorgenommen werden. Folgende Fahigkeiten werden

getestet:
® Beweqgungsradius ® Reaktion
o Aufmerksamkeit e Halten

o Gedachtnis o Genauigkeit

Verlaufsanzeige

‘est Results Overview Left

Nach DurchfGhrung der Testungen kén-
nen die Ergebnisse exportiert werden und
bieten einen hervorragenden Uberblick
Uber den Fortschritt - sowohl fUr Patient-
en als auch fur Therapeuten.

Gruppentherapie

Mit CUREO® kann ein Therapeut meherere Patienten gleichzeitig thera-
pieren. Die Méglichkeit der Gruppentherapie schont wertvolle Ressour-
cen und hilft Ihnen, anspruchsvolle Herausforderungen im Therapieall-
tag zu meistern.




Einzigartige Therapiefunktionen

Embodiment UGber einen Avatar

e Bewegungen des Patienten werden auf einen Avatar in der VR Uber-
tragen, der Patient interagiert mit der virtuellen Welt

o Direktes visuelles, akustisches und haptisches Feedback

o Siehe auch ,Ausblick” auf Seite 13

Gamification

@ Spielerische Neugierde wird geweckt
o Levelbasierte, abwechslungsreiche Spielmodule aktivieren das Beloh-
nungssystem und sorgen fur Eigenmotivation

Spiegeltherapie

o ModulUbergreifende, zuschaltbare Spiegeltherapiefunktion
o Einzigartig hinsichtlich Immersion, Einstellungsmaglichkeiten und

Prazision

Sonifikation

® Durch freie Bewegungen werden Téne erzeugt
® Durch Verklanglichen der Bewegung wird Wahrnehmung
der betroffenen Extremitat synasthetisch, auditiv aktiviert

Stufenlose Anpassung an jeden Patienten

e Schwierigkeitsgrad, Lokalisation und Geschwindigkeit der Ubungen
parametrisch einstellbar

@ Auch Seitenverteilung bzw. bilaterale Gewichtung anpassbar

e Dank Automodus automatische, individuelle Anpassung an Fortschritt

Transsektoraler Einsatz

® CUREQO® ist kompakt und mobil
® Lé&sst sich orts- und zeitunabhéngig einsetzen
e Therapie lasst sich von Phase B bis F der Rehabilitation anpassen



Remote-Fahigkeit

@ Therapiesteuerung auf Distanz
o Kontaktfreie Therapie mit geminderten Infektionsrisiko

Motion-Sickness-Pravention

e Einbezug neurophysiologischer und neuropsychologischer Grund-
lagen und Verwendung neuster Technik in Hard- und Software sorgen
dafir, dass Patienten keinen Schwindel oder Motion Sickness ver-
spuUren sollen

e Entwicklungsaufwand lohnt sich und sorgt fir zufriedene Patienten

Effektive und benutzerfreundliche Bedienung

® Therapeut kann Therapie flieBend und stérungsfrei wahrend
Therapie dndern und verschiedene Perspektiven einnehmen

® Das CUREO®-System ist multilingual: Deutsch, Englisch, Nieder-
landisch. Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Finnisch, Schwedisch,
Slowenisch und Arabisch stehen zur Auswahl

Spieleinstellungen

Simpel Einfach Mittel Schwer Angepasst
K3l Breite s0% wro CHD) GAME MoDE ACTIVE HAND.

e W L R R
T Hehe 50% e )

Q)  Geschwindigkeit 20%

@ 00:00:50:00

% Balance 100%

Optimal zugeschnittene Integration von
CUREC®

Immer mehr internationale Kliniken nutzen CUREO® innerhalb ihres
Therapiealltags. Die Bad Segeberger Kliniken zeigen z.B., wie CUREQ®
effizient und individuell integriert werden kann. Es wurde ein separater
Raum in der Tagesklinik fir die CUREO® -Therapie eingerichtet.

Hervorzuheben ist die
Deckenkonstruktion mit
in der Hohe verstellbaren
Seilen und Sicherungsqur-
ten, sodass die Therapie
sturzgesichert im Stand
durchgefthrt werden
kann.

Weitere Highlights:

® Smartes Sideboard als Ablageflache und zum Laden der Gerate

e VR-Therapie wird bei Schlaganfall-Patienten von Ergotherapeuten als
motorisches Training der oberen Extremitdten verordnet

® Parkinson-Patienten werden vor allem im Stand trainiert

® Bis zu fUnf Patienten kénnen von nur zwei Therapeuten parallel be-
treut werden - dies spart Zeit und Ressourcen

Wir entwickeln gern mit lhnen gemeinsam lhr eigenes Konzept fur
die Integration von CUREQO®.



Klinische Evidenz der VR-Therapie

Langst zeigt die Forschung, dass die Nutzung neuer Technologien
sowie digitalisierter Applikationen die klassischen Therapiemethoden
optimal erganzen kénnen, um so einen gréBeren Mehrwert fir den
Patienten zu schaffen.

VR-Therapie als wertvolle Rehabilitationsunterstitzung

So belegt ein systematischer Review des Research Centre on Aging,
dass VR-Therapieanwendungen Schmerzen reduzieren und gleichzeitig
die motorischen Funktionen verbessern (Bordeleau et al. 2021). Des
Weiteren beschreibt ein Artikel aus dem American Journal of Physical
Medicine & Rehabilitation die Vorteile traditioneller Therapiemethoden
in Verbindung mit VR-basierter Rehabilitation bei Schlaganfallpatient-
en. Die Autoren resGmieren, dass diese Kombination die motorischen
Fahigkeiten sowie das handwerkliche Geschick verbessern (Fang et al.
2021).

Gamification

Kooij et al. (2019) belegt, dass sich Game-Elemente positiv auf die
Freude an einer TherapieUbung auswirken. In der systematischen
Ubersichtsarbeit von Pimentel-Ponce et al. (2021) zeigen die Ergeb-
nisse der 10 ausgewerteten Studien, dass bei neuromotorisch einges-
chrénkten Kindern und Erwachsenen Gamifikation die Motivation und
Therapieddharenz steigert (vgl. auch Lopes et al. 2021). Auf Basis dieser
Ergebnisse sowie des Feedbacks von Patienten und Therapeuten bietet
CUREQ® ebenfalls viele spielerische Inhalte, ein Highscore-System so-
wie stetig neue Herausforderungen, um die intrinsische Motivation auch
Uber einen langeren Therapiezeitraum zu férdern.

Auf www.cureosity.de stellen wir aktuelle Informationen zu der Evidenz von VR in der Rehabilitation
bereit. Unter cureosity.de/literaturangaben finden Sie die ausfihrlichen Quellenangaben.

Zwischenergebnisse
Nicht-Unterlegenheitsstudie

Aktuell Iauft eine Nicht-Unterlegenheitsstudie, die die Therapie mit
CUREO® und dem Armeo®Spring - jeweils in Kombination mit einer
klassischen Therapie - vergleicht. Nach EinschlieBen der Halfte der
Patienten wurden erste Zwischenergebnisse von Frau Dr. Bettina Studer
und Frau Dr. Heidrun Pickenbrock auf der DGNR 2021 im Dezember
vorgestellt.

Therapie-Ergebnisse - ARAT Gesamtscore PPR—
Mittelwerte
|
57
50
T 40 -
e
5 30
4 [CJcureo +16.6 Punkte, d = 1.07
20 + DArmeoSpnng +5.18 Punkte, d =0.724
10
0 CUREOQ non-inferiority test: p = .006
Eingang Ausgang

Uber die gesamte Gruppe gesehen zeigt der Vorher-Nachher-Vergleich
eine klare Verbesserung der Armfahigkeit mit beiden Therapien, gemes-
sen Uber den Action Reach Arm Test (ARAT). Es zeichnet sich ab, dass
die Therapie mit unserem VR-System CUREO® der Armeo®Spring-
Therapie nicht unterlegen ist. Wir freuen uns sehr, dass die Rekrutierung
nun final abgeschlossen wurde und auf die endgultigen Ergebnisse.



CURECO®-Akzeptanz-Umfrage

FUr uns stehen Patient und Behandler im Mittelpunkt der Entwicklung
von CUREQ®. Deswegen haben wir Fragebdgen an die Therapeuten
der Sankt Mauritius Therapieklinik (STMTK) in Meerbusch mit der Bitte
verteilt, diese wahrend bzw. nach der Therapie auszufillen. Dabei
wurden Uber 200 Fragebdgen beantwortet und von uns ausgewertet.

Das STMTK ist auf die neurologische Rehabilitation spezialisiert. Vor Ort
ist die am haufigsten mit CUREO® therapierte Hauptdiagnose Schlag-
anfall mit ca. 80%. Des Weiteren wurden Patienten mit PNP/ CIP/ GBS,
Ruckenmarkerkrankungen, Post-Covid, Multiple Sklerose, Parkinson,
Querschnittlahmung und Schidel-Hirn-Trauma mit CUREO® therapiert.

Der Patient wurde nach der Therapie befragt, ob er diese gerne erneut
durchfUhren wirde, was 97% der Patienten mit einem ,Ja“ beantwortet
haben. Die Therapeuten konnten zusatzlich bestatigen, dass 94,5%

der Patienten eine gesteigerte Motivation durch die VR-Therapie mit
CUREQ® zeigten (Abbildung 1).

Wirde der Patient die CUREO®
Therapie wieder durchfGhren?

Wirkte sich das System positiv auf
die Therapiebereitschaft/ Motivation
des Patienten aus?

W 94,5% Ja
4% Nein W97% Ja
W 1,5% Neutral
n=200 n=200 Abbildung 1

Wichtig bei der VR-Therapie ist zusatzlich,
dass die Patienten wahrend der Therapie
kein Unwohlsein verspiren. 95,5% gaben
an, dass sie keine Nebenwirkungen ver-
spUrt haben (Abbildung 2). In Anbetracht
des hohen Durschnittalters und der
Schwere der Erkrankungen, freuen wir
uns Uber das Ergebnis.

War die CUREO® Therapie
nebenwirkungsfrei?

M 95,5% Ja

n=200

Abbildung 2

Ausblick

Uns ist es wichtig, kontinuierlich unser System auf Kundenfeedbackba-
sis zu optimieren und klinisch zu evaluieren. So konnten wir in 2022 die
neurologische Abteilung der Charité dafir gewinnen, CUREQO® unter
anderem auf der Neuropalliativstation zu erproben. Mit dem Therapie-
zentrum Burgau starten wir in eine Wirksamkeitsstudie.

Zudem fUhren wir derzeit eine Studie mit der Universitat Maastricht zur
Untersuchung der Schmerzlinderung in Zusammenhang mit der
CUREO®-Therapie durch. Hier wird das Embodiment durch einen Avatar
genutzt, um die Schmerzwahrnehmung des Patienten zu &ndern. Erste
Zwischenergebnisse zeigen, dass unser Ansatz positive Ergebnisse im
Vergleich zu konventionellen passiven VR-Methoden zeigt und sich von
ihnen als aktives Konzept abhebt®.

Pimpini, L., & Karos, K. (2022, August 30). Effects of (inter)active vs passive Virtual Reality environment
on the reduction of laboratory-induced chronic pain. Retrieved from osf.io/qud45



Das CUREO®-Therapiesystem
auf einen Blick

CUREosity bietet lhnen ein kompaktes, mobiles Komplettsystem, das

dank der vorinstallierten Software sofort einsatzbereit ist. Das CUREO®-

Therapiesystem besteht aus der als Medizinprodukt CE-zertifizierten
CUREO®-Software sowie der dazugehérigen Hardware.

CUREQOP-Service
Full Service & Support Package

e Eine Initialschulung sorgt dafUr, dass Sie Ihre Therapie sofort starten
kénnen

® Durch Updates und Funktionserweiterungen profitieren Sie und lhre
Patienten von allen Neuentwicklungen

@ Unser technischer Telefonsupport steht fur alle Fragen zur Verfigung

o Eine Anbindung an die Haustechnik wird nicht benétigt

o Individuelle Anpassungen und Erganzungen sind auf Anfrage méglich

-

CUREO®-System
Gesamte, benétigte Hardware im Lieferumfang enthalten:

o Tablet

@ VR-Headset mit desinfizierbarem Silikoncover
e Controller

o WLAN-Router

o Praktischer Tragekoffer

e 2,5kg leicht




Uber CUREOSITY

CUREosity ist ein mehr-
fach international preis-
gekréntes Med-Tech-Un-
ternehmen, das die
Rehabilitation durch die
Entwicklung innovativer
Therapiekonzepte nach-
haltig verandert.

Die GrUnder sind selbst familiar betroffen und verfigen
Uber jahrzehntelange Erfahrung im Therapiebereich. Sie
werden von der Motivation geleitet, betroffenen Patient-
en zu helfen, ihre Fahigkeiten und damit ein selbstbes-
timmteres Leben zurlckzugewinnen.

Unser VR-Therapiesystem kombiniert neurowissen-
schaftliche Erkenntnisse, insbesondere die Potenziale
der Neuroplastizitat, mit langjahriger Therapieerfahrung
sowie dem technischen und kreativen Know-How unser-
er Entwickler.

CUREosity hat es sich zum Ziel gesetzt, Kliniken, Arzten
und Therapeuten mit innovativen Produkten zu entlasten
und zu helfen, die Versorgungsqualitat ihrer Patienten

zu verbessern. Ein interdisziplindres Team aus Uber 35
Spezialisten aus den Bereichen 3D-Visualisierung, IT,
Game-Design und Medizin hat mit CUREQ® ein System
geschaffen, das aus virtueller Therapie reale Erfolge
macht.
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