® * Personalisierte Trainingspldane
2 R 0 * Visualisierung des Fortschritts

* Erweiterte Handtherapie

Virtuelle Therapie - Reale Erfolge

.. . * Enriched Environments
effizient, intuitiv, ressourcenschonend

* Weitere Sprachen



Was ist CUREO®?

Unzdahlige Studien belegen das hohe Potenzial immersiver Therapie auf
Basis von Virtual Reality (VR). Doch bislang erfUllten die praktischen
Umsetzungen noch nicht die klinischen Erfordernisse.

Mit CUREO® steht lhnen und lhren Patienten endlich ein innovatives, aus-
gereiftes VR-Therapiesystem zur Verfigung. Bestehend aus Hard- und
der vorinstallierten Software, ist CUREO® sofort anwendbar und bereits
in fUhrenden Kliniken im Einsatz. Modular aufgebaute Trainingseinheiten
in einer VR-Umgebung unterstitzen spielerisch kognitive und sensomo-
torische Rehabilitation. Die Motorik der oberen Extremitdten sowie des
Rumpfes wird geférdert. Vom Krankenhausbett in der klinischen Rehabili-
tation, Uber die ambulante Therapie z.B. im Rollstuhl, bis zur Nachsorge ist
CUREO® transsektoral einsetzbar.

CUREO® motiviert die Patienten und kann so den Therapieerfolg férdern.
Zudem kénnen Therapeuten mehrere Patienten parallel betreuen - auf
diese Weise lassen sich Ressourcen optimal einsetzen und eine hochfre-
quente Therapie fur die Patienten gewd&hrleisten.

Die CUREO® Software ist als Medizinprodukt CE-zertifiziert. C E

Unser innovativer Therapieansatz wurde mehrfach ausgezeichnet:

"‘ DIGI HEALTH AWARD WINNER

\

ey -
Wi 2020

+ inner Digi Health Talk

WSA Global Award 2020 DIGI HEALTH AWARD 2020
Kategorie: ,,Health and Wellbeing* Kategorie: ,,Best future impact*




Update CUREO® 2.0

Effizienter, intuitiver, ressourcenschonender: Das ist das CUREO® Up-
date 2.0! Kreieren Sie mit unseren neuen Tools mit nur wenigen Klicks ein

einzigartiges, facettenreiches Therapieerlebnis fir lhren Patienten und

entdecken Sie zahlreiche Details.

Mit dem Trainingsplan haben Sie die Méglichkeit, schon vor Beginn der
Therapie aus all unseren Programmen einen personalisierten Ablauf an
Spielen zusammenzustellen, was den Therapiealltag erleichtert.

Dank der optimierten Benutzeroberfléche kénnen Sie schnell und einfach

innerhalb des MenUs navigieren oder neue Einstellungen vornehmen.

I B Y i Y,

Therapie zwischen verschiedensprachigen Anwendern?

Kein Problem: CUREO® ist multilingual und bietet nun neben Deutsch
und Englisch auch Franzdsisch, Italienisch und Niederldndisch. Vor al-
lem kénnen Sie die Bediensprache fir den Therapeuten und die Sprache

des Feedbacks fir den Patienten unabhéngig voneinander einstellen.

Das Handtracking, welches aus dem finger-Modul bekannt ist, haben
wir in weiteren Modulen aktiviert, um zusdtzliche Therapiemdglichkei-
ten fUr die Hand- und Fingerrehabilitation zu bieten.

Lassen Sie lhren Patienten in detailreiche Umgebungen abtauchen: Ob

Bogenschief3en, Foto-Exkursionen in einem Canyon, Drachensteigen
auf einem Berg oder sogar Wasserballspielen mit einem Delfin - mit
CUREO® 2.0 wird die Vorstellung zur (virtuellen) Realitét.



CUREQC®

Update 2.0

optimiert die Therapie
mit intuitiven und
effizienten Tools

[ 3

€ CUREO® macht
Therapie effizienter

Zeitist die wichtigste Ressource in der klinischen
Rehabilitation. Oft sind Therapeuten Uberlastet,
obwohl der Therapiebedarf von Patienten un-
zureichend abgedeckt ist. Durch Automatisie-
rung von Planung und DurchfGhrung repetitiver
Ubungen wird Therapie effizienter: Therapeu-
ten werden entlastet und kénnen zudem mehr
Patienten therapieren. Patienten profitieren
durch das abwechslungsreiche, hochfrequente
Therapieangebot.
@ Intuitive, zielflhrende Menifihrung
® Erstellung von personalisierten, editier-
und speicherbaren Therapiepldnen

® Automatisierte Therapiedurchfihrung

® Méglichkeit der Kleingruppentherapie

® Anpassung des Schwierigkeitsgrades
dank Auto-Modus

CUREO® visualisiert
den Fortschritt

Die Dokumentation und Planung des Therapie-
verlaufs mit klassischen Pen-and-Paper-Metho-
den ist aufwendig und nicht mehr zeitgemdaR.
CUREO® stellt hierfir effiziente Werkzeuge der
Digitalisierung zur Verfigung, dank derer der
Therapiefortschritt dokumentiert und visuali-

siert wird.

@ Spielerische Testungen mit digitaler Doku-
mentation

® Geddchtnis-,
Halte-, Bewegungsradius- und Aufmerk-

Reaktions-, Genavuigkeits-,
samkeitstest

® Einzelne Ergebnisse oder VerlaufsUber-
sicht exportierbar

@ Gute Ubersicht fir Therapeuten

® Motivationsférderung der Patienten dank
Visualisierung des Fortschritts




CUREO®
ist multilingual

CUREO® {berbrickt die Sprachbarrieren zwi-
schen Patienten und Therapeuten unterschied-
licher Nationalitdten. Unser modulares, agiles
Entwicklungskonzept ermdglicht weitere Spra-
chen auf Anfrage.

1 ]

® CUREO® war bisher in Deutsch und Eng-
lisch verfigbar und ist nun in 3 weiteren
Sprachen erhaltlich: Franzésisch, Italie-
nisch und Niederléndisch

@ Die Bediensprache des Therapeuten ist un-
abhéngig von der Therapiesprache des Pa-
tienten einstellbar

® Weitere Sprachen auf Anfrage

CUREO

) g

(‘6 CUREO® ersffnet
b neue Welten

Wie aktuelle Studien (s. S. 13) belegen, haben
angereicherte Umgebungen, multisensorische
Stimulation und spielerische Motivation einen
positiven Einfluss auf die neurologische Reha-
bilitation - im klinischen Alltag eine logistische
Herausforderung. CUREO® bietet eine Fille an

zusdtzlichen, motivierenden Therapiewelten.

® Zur Férderung der Exploration in detailrei-
chen Welten

® Ablenkung von Schmerzen und dem Alltag

Kontemplative Qi-Gong-Ubungen

® Interaktive, stimulierende Mini-Games wie
Wasserballspielen mit einem Delfin, Bo-
genschieflen oder Drachensteigen

CUREO® erweitert
Handtherapie

Die Handfunktion ist die motorische Fdhigkeit,
die den gréfBten Einfluss auf die Selbststéndig-
keit der Patienten hat. Sie kann durch neuro-
logische oder muskuloskelettale  Probleme
beeintrachtigt sein. Darum haben wir die Hand-

therapie-Maoglichkeiten deutlich erweitert.

® Optimiertes, controllerfreies Einzelfinger-
Tracking

® Verfigbar in zusatzlichen Modulen und
Therapieapplikationen, wie z.B. Frichte-
pflicken oder Meteor

® FUr feinmotorisches Training verschiedener
Griffarten
® Postrehabilitative Hand-Rehabilitation




CUREO® - ein System, viele Vorteile Die Einzigartigkeit von CUREO ® besteht darin, dass
durch den Einsatz von Virtual Reality und Gamifikation

CUREO® wurde in einem iterativen Prozess gemeinsam mit Therapeu- digitaler Inhalte die Wirkung vervielfacht und die
ten, Medizinern und Patienten entwickelt. Genesungszeit beschleunigt wird.

Alexander Felsenberg, Chairman WSA-Germany,

Sofortiger Therapiebeginn

CUREO® ist krankenbetttauglich, bringt
die Therapie zum Patienten und ermég-
licht ein sofortiges, hochfrequentes Trai-
ning. Es gibt keine infrastrukturellen An-

forderungen.

Hohe Motivation

Durch das Eintauchen in immersive
Welten wird die Frustration durch die
pathologisierende, klinische Umgebung
gesenkt. Dank Gamifikation erfahren
Patienten Erfolgserlebnisse, wodurch die
Motivation und der allgemeine Therapie-

erfolg nachhaltig gesteigert werden.

Member of the Board WSA-Global

Hohe Therapiefrequenz

CUREO® kann ein Therapeut mehrere
Patienten zeitgleich betreuen - fir
personelle Entlastung und gleichzeitig
eine  qualitativ.  sowie  quantitativ

verbesserte Versorgung.

Fir die Nachsorge geeignet

CUREO® erméglicht neue Nachsorge-
konzepte durch mobilen, ambulanten
Einsatz beim Patienten und eine nach-
haltige Versorgungsqualitét.



Indikationen

Das Therapiesystem wurde fir den Einsatz an Patienten u.a.
fUr folgende Indikationen entwickelt:

e Schlaganfall ischdmischer- oder hdmorrhagischer Genese mit residueller
Hemiplegie/-parese

o (Infantile) Zerebralparese

e Rickenmarksverletzungen (Commotio, Contusio, Compressio Spinalis)

e Schdadel-Hirn-Trauma

e Muskuloskeletale Erkrankungen

e Neuropathie (Guillain-Barré Syndrom, PNP)

e Neurodegenerative Erkrankungen (z.B. Multiple Sklerose, Parkinson, ALS)

e Ataxie der oberen Gliedmaf3en und des Rumpfes

Anwendungsbereiche

CUREO©® adressiert kognitive, sensomotorische, perzeptive Beein-
trachtigungen sowie die obere Korperregion:

e Wahrnehmungs- und Aufmerksamkeitsstérungen

e Geddachtnis- und Lernstérungen

e Stérungen in Planung und Orientierung

e Einschrdnkungen in der Lésung von Problemen

e Beeintrdchtigungen im Bereich der Propriozeption, Form- und
Farberkennung

e Neglect/ Einschrdnkung des Gesichtsfeldes

e Apraxie

CUREO® adressiert die obere Kérperregion:

o Obere Extremit&ten einschlieBlich Schultergirtel, Oberarm, Unterarm
und Hand sowie Finger
o Rumpf sowie Kopfbewegungen

Therapieziele
Forderung von kognitiven Fahigkeiten wie z.B.

e Raumliche, Form- und Farbwahrnehmung
e Aufmerksamkeit und Wahrnehmung

e Erinnern und Lernen

e Planung und exekutive Funktionen

e Geddchtnisleistungen

Forderung der Motorik der oberen Extremitaten und des Rump-
fes wie z.B.

e BewegungsausmafB, Quantitdt und Qualitat der Bewegung

e Koordination und Propriozeption

e Posturale Kontrolle im Sitz und sturzgesichert im Stand

e Reichfunktion der oberen Extremit&ten

e Hand- und Fingerfunktionen (Basis Greiffunktionen und Handéffnung)
e Feinmotoriktraining der Hand, wie z.b. Pinzetten- und Powergriff

e Fingerbewegung

Generelle Verbesserungen wie z.B.

e Stress-, Angst- und Schmerzreduktion sowie die Minderung von
Depression

o Kdérperwahrnehmung (Selbst- und Tonusregulation)

e Therapiemotivation (Compliance und Adhdrenz)

e Stimmungsaufhellung

e Neuroregulation

Disclaimer: Auf unserer Webseite finden Sie eine ausfUhrliche Auflistung Uber Indikationen,
Therapieziele und Anwendungsbereiche. Infos unter: https://www.cureosity.de/indikationen



Zielgerichtete Module fir eine
erfolgreiche Therapie

CUREO® bietet 6 Module, die sich hinsichtlich des Schwierigkeitsgrades
flexibel und stufenlos einstellen lassen. So kann je nach Fahigkeit und
Bedurfnis der Patienten ausgewdhlt werden, welches Modul durchgefihrt
wird. Kann der Betroffene beispielsweise nur seinen Kopf bewegen,
bietet das ,active-Modul geeignete Ubungen, bei denen nur mit dem
Blick Objekte verfolgt werden. Im Spiel ,Taiko” kann beispielsweise im
Rahmen des Amplitudentrainings der Standort der Trommeln auf den

Bewegungsradius des Patienten angepasst werden.

active

Das Modul ,,active” ist fir schwerstbetroffene Pa-

tienten geeignet. Bereits in der FrUhrehabilitation
stimuliert und aktiviert es die Aufmerksamkeit und
unterstUtzt die Minderung von Neglect. Die Thera-
pie kann mittels BlickfGhrung absolviert werden.

©

Zudem lassen sich in allen CUREO ®-Modulen zusdtzliche Funktionen, wie
etwa der Spiegelmodus, hinzuschalten, um einen weiteren kognitiven und
motorischen Anreiz zu schaffen. Zwischen den Ubungen kénnen Einheiten
des ,relax“-Moduls durchgefUhrt werden, um sich sowohl auszuruhen als
auch die Therapiefahigkeit zu erhalten und zu erhéhen. Auf diese Weise

sind unterschiedliche Therapieziele adressier- sowie realisierbar.

moto

Das Modul ,,moto” beinhaltet ein bi- und unilatera-
les motorisches Training der oberen Extremitdten

und férdert in motivierenden Therapiespielen aktive

und zielgerichtete Beweglichkeit.




cogni daily

Das Modul ,,cogni“ bietet kognitives und senso- Im Modul ,,daily“ werden in einer virtuellen Umge-

risches Training. Es férdert die Farb- und Form- bung, z.B. einer TherapiekUche, alltdgliche Situatio-

erkennung, die Wortfindung, die r&umliche nen eingeUbt, wie das Nutzen von Werkzeugen bzw.

Wahrnehmung, die Koordination sowie die Ge- Gebrauchsgegensténden.

ddchtnisleistung.
° O

i/ 7L

finger

relax

Das Modul ,relax” férdert Neurorequlation, Stress- Im Modul ,finger” wird sowohl die Feinmotorik als

reduktion sowie Schmerzlinderung und ist fir alle auch die Beweglichkeit und Koordination der Hén-

Patienten geeignet. Es unterstitzt Compliance de und einzelner Finger trainiert. Durch das Aus-
und Therapiebereitschaft dank explorativer Um- fohren manueller Tatigkeiten Ubt der Patient F&-
gebungen, interaktiver Mini-Games, Atemibungen higkeiten wie Halten und Greifen (z.B. Power- und

sowie Farbtherapie. Pinzettengriff).




CUREO®@® fiir hohe Versorgungsqualitat

Das CUREO®-System bietet neue Méoglichkeiten in
der Rehabilitation und hilft lhnen, die vielfaltigen und
anspruchsvollen Herausforderungen im therapeutischen Alltag
zu meistern.

o CUREO® ermdglicht parallele, individualisierte Therapie mehrerer
Patienten durch einen Therapeuten und schont so wertvolle Ressour-
cen.

@ In der Verantwortung von Therapeuten kann die Therapie durch medi-
zinisch geschultes Personal durchgefihrt oder assistiert werden.

o CUREO® erméglicht die Verwendung mehrerer Therapiemethoden
und -optionen.

o CUREO®ist leicht, kompakt und mobil einsetzbar.

Remote-Fahigkeit

Die drahtlose "Remote™Fdhigkeit ermdglicht die Therapiesteuerung
durch den Therapeuten auf Distanz. Dies erweitert die Einsatzbereiche,
sodass die Therapieeinheiten auch komplett kontaktfrei und somit mit
einem deutlich geminderten Infektionsrisiko durchgefihrt werden kénnen.

Transsektoraler Einsatz

Als kompaktes Therapiesystem ist CUREO® mobil einsetzbar und I&sst
sich ort- und zeitunabhéangig nutzen. So lassen sich Therapien transsek-
toral an die Phasen B bis F der Rehabilitation anpassen.



Effiziente Therapietools

Auto-Modus fir Entlastung der Therapeuten

Dank des Auto-Modus werden verschiedene automatisierte Wiederho-
lungsfunktionen geboten, die den Therapeuten entlasten und die Thera-
pieeffizienz steigern. Der Schwierigkeitsgrad wird an den Patienten ange-

passt und dabei Uber- und Unterforderung werden vermieden.

Automatisierter Trainingsplan
Erhalten Sie mit dem Trainingsplan ein effizientes Werkzeug, mit dem ein
personalisiertes Therapieprogramm zusammenstellbar ist:

e Steht auf Knopfdruck zur Verfigung

@ Passt sich an die im Therapieverlauf dndernden Bedurfnisse der Pa-
tienten an

e Kann editiert und gespeichert werden

o Bietet Entlastung fir den Therapeuten

o Kombination aus kompetitiven, konzentrationsférdernden und stress-

reduzierenden Applikationen ohne groRen Aufwand méglich

Training Plan x
Edit Trainingsplan
Custom 1 e Ostop Mx] 9%
Module Program Level
moto 87 Meteor 2 Catch S
Meteor A
wa  Catch Q000
" Hard

s g 8 pelee
For more options to customize "

Balloon e this entry, click on *Game Settings® AutoMode () Game Settings

Leve: Middle

aamesermns Custom »

SooRE Estimated Duration

13:00
Landscapes 4 Minutes

wa:  Minigames
uwoseare  Default 5

Umfangreiche Patienten-Testungen

Um die Fahigkeiten eines Patienten beurteilen und die richtigen Trai-
ningseinstellungen vornehmen zu kénnen, haben wir verschiedene Tests
entwickelt. Diese erleichtern dem Therapeuten die Einschdtzung der ko-
gnitiven und motorischen Stdrken der Patienten. Folgende F&higkeiten

werden getestet:

o Bewegungsradius e Reaktion
o Aufmerksamkeit e Halten

e Geddchtnis o Genavigkeit

LOOyw ~

Test Results Overviow L | st

=/

Nach Durchfihrung der Testungen kénnen die Ergebnisse exportiert wer-
den. Dies erméglicht dem Therapeuten einen Uberblick tiber den gesam-
ten Verlauf der Therapie oder von einzelnen Sessions. Aber auch fir den
Patienten ergibt sich ein Mehrwert: Die Abbildung von seinen Fortschrit-

ten kann seine Motivation férdern.



Einzigartige Therapiefunktionen

Embodiment Uber einen Avatar

CUREO® basiert auf dem Prinzip der Immersion, dem Eintauchen in
eine virtuelle Realitdt. In der Realitdt ausgefUhrte Bewegungen des Pa-
tienten werden auf einen Avatar in der virtuellen Umgebung Ubertragen.
Hier kann der Patient mit der virtuellen Welt interagieren und erhdlt di-
rektes visuelles, akustisches und haptisches Feedback.

Gamifikation

Dank der VR-Umgebung und den Méglichkeiten von Gamifikation sowie
Immersion wird die spielerische Neugierde der Patienten geweckt. Die

level-basierten, abwechslungsreichen Spielmodule aktivieren das Be-

lohnungssystem und sorgen fir nachhaltige Eigenmotivation.

Spiegeltherapie

CUREO® bietet lhnen eine systemibegreifend zuschaltbare Spiegel-
therapiefunktion, die im Hinblick auf Immersion, Einstellungsmdglich-
keiten und Prdzision einzigartig ist. Physikalische Limitierungen werden
Uberwunden. Dies fUhrt zu einer besseren Immersion, da kein stérender
Spiegel im Blickfeld des Patienten ist.

Sonifikation

Im Sonifikationslevel erzeugt der Patient durch freie Bewegungen Téne,
die sich horizontal und vertikal abh&ngig vom Bewegungsausmaf3 dn-
dern. Durch Verklanglichen der Bewegung wird die Wahrnehmung der

betroffenen Extremit&t synasthetisch auditiv aktiviert.

Visualisierung, Historie und Statistik

Die integrierten Anzeigefunktionen visualisieren Bewegungen des Patien-
ten in Echtzeit und bieten eine Ubersicht der Fortschritte des Patienten.



Individuelle Anpassung
an jeden Patienten

Effektive und benutzerfreundliche Therapiesteuerung

Der Therapeut kann die Therapieapplikationen flieBend sowie stérungs-
frei wahrend der laufenden Therapie dndern und verschiedene Perspek-

tiven einnehmen. Der Patient nimmt diese Steuerung nicht wahr.

Stufenlose Anpassung

In jedem Modul lassen sich sowohl Schwierigkeitsgrad, Lokalisation und
Geschwindigkeit der Ubungen parametrisch einstellen als auch die Sei-
tenverteilung bzw. bilaterale Gewichtung der Therapie (von unilateral
links, Uber bilateral bis unilateral rechts) individuell anpassen. Die virtu-

elle Umgebung ist an die Therapiesituation adaptierbar.

Motion-Sickness-Pravention

Der Einbezug der neurophysiologischen und neuropsychologischen
Grundlagen in der Konzeption sowie die Verwendung neuester Stan-
dards in der Hard- und Software sorgen dafir, dass die Patienten keinen
Schwindel oder Motion Sickness verspuren sollen. Der besondere Ent-
wicklungsaufwand lohnt sich und sorgt fur zufriedene Patienten.

Spieleinstellungen - Beispielhaftes Beispiel

simpel Einfach Mittel Schwer Angepasst

KA Breite 60% Au’ao GAME MODE 1
e W L R R
Synchronous Synchronous

T wone 50% o CHD (o) «©
Hilfestellung @) Hilfestellung @D

Q©  Geschwindigkeit 20% w0 CHD

Balance 100% wro @D

=
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Klinische Evidenz der VR-Therapie

Eine Vielzahl an Studien zeigen, dass der Einsatz Virtueller Realitét (VR)
innerhalb der Rehabilitation ein hohes Potenzial bietet. Ladngst wurde er-
kannt, dass die Nutzung neuer Technologien sowie digitalisierter Appli-
kationen die klassischen Therapiemethoden optimal ergdnzen kénnen,
um so einen gréBeren Mehrwert fir den Patienten zu schaffen.

VR-Therapie als wertvolle Unterstitzung in der Rehabilitation

So belegt ein systematischer Review des Research Centre on Aging,
dass VR-Therapieanwendungen Schmerzen reduzieren und gleichzeitig
die motorischen Funktionen verbessern (Bordeleau et al. 2021). Des Wei-
teren beschreibt ein Artikel aus dem American Journal of Physical Me-
dicine & Rehabilitation die Vorteile traditioneller Therapiemethoden in
Verbindung mit VR-basierter Rehabilitation bei Schlaganfallpatienten.
Die Autoren resUmieren, dass diese Kombination die motorischen Fahig-
keiten sowie das handwerkliche Geschick verbessern (Fang et al. 2021).

Enriched Environments

Ein weiterer Fokus verschiedener Studien ist das so genannte Enri-
ched Environment. Enriched Environments fUhren dazu, dass das
Gehirn stimuliert wird und letztlich mehr Aktivitat zeigt. Yun et al.
(2020) zeigen auf, dass Enriched Environments dazu fUhren, dass
Patienten ihre selektive Aufmerksamkeit besser aufrechterhalten
und sie ihre kognitiven Fdhigkeiten in nur einer Sitzung effektiv trai-
nieren kdnnen. Zusdtzlich haben Enriched Environments einen posi-
tiven Einfluss auf die synaptische Plastizitdt im Hippocampus von
Patienten mit Depressionen. Dabei konnte eine Verbesserung von

Lerndefiziten nachgewiesen werden, so berichten Mahati et al. (2016).

Auf www.cureosity.de stellen wir aktuelle Informationen zu der Evidenz von VR in der Re-
habilitation bereit. Unter cureosity.de/literaturangaben finden Sie die ausfUhrlichen Quel-
lenangaben.



Das CUREO®-Therapiesystem auf
einen Blick

CUREosity bietet lhnen ein kompaktes, mobiles Komplettsystem, das
dank der vorinstallierten Software sofort einsatzbereit ist. Das CUREO®
Therapiesystem besteht aus der als Medizinprodukt CE-zertifizierten
CUREO®-Software sowie der dazugehérigen Hardware.

CUREO®-Service
Full Service & Support Package

e Eine Initialschulung sorgt dafir, dass Sie lhre Therapie sofort starten
kénnen
e Durch Updates und Funktionserweiterungen profitieren Sie und lhre

Patienten von allen Neuentwicklungen
e Unser technischer Telefonsupport steht fur alle Fragen zur Verfigung
e Eine Anbindung an die Haustechnik wird nicht benétigt
e Individuelle Anpassungen und Ergé&nzungen sind auf Anfrage moglich

q3
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CUREO®-System
Gesamte, benétigte Hardware im Lieferumfang enthalten:

e Tablet

e VR-Headset

e Controller

e WLAN-Router

e Desinfizierbares Silikoncover
e Praktischer Tragekoffer

e 2,5kg leicht




Uber CUREOSITY

CUREosity ist ein mehrfach international
preisgekrontes Med-Tech-Unternehmen, das
die Rehabilitation durch die Entwicklung in-
novativer Therapiekonzepte nachhaltig ver-
andert.

Die Grunder sind selbst familidr betroffen und
verfigen Uber jahrzehntelange Erfahrung im
Therapiebereich. Sie werden von der Motiva-
tion geleitet, betroffenen Patienten zu helfen,
ihre Fahigkeiten und damit ein selbstbestimm-
teres Leben zuriGckzugewinnen.

Unser VR-Therapiesystem kombiniert neurowis-
senschaftliche Erkenntnisse, insbesondere die
Potenziale der Neuroplastizitdt, mit langjdhri-
ger Therapieerfahrung sowie dem technischen

und kreativen Know-How unserer Entwickler.

CUREosity hat es sich zum Ziel gesetzt, Klini-
ken, Arzten und Therapeuten mit innovativen
Produkten zu entlasten und zu helfen, die Ver-
sorgungsqualitdt ihrer Patienten zu verbessern.
Ein interdisziplindres Team aus Uber 30 Spezia-
listen aus den Bereichen 3D-Visualisierung, IT,
Game-Design und Medizin hat mit CUREO®
ein System geschaffen, das aus virtueller Thera-

pie reale Erfolge macht.



CUREOSITY

Zufriedene Patienten berichten von neuer Motivation und
erfolgreichen Therapieerlebnissen. Mehr dazu unter: www.cureosity.de

Hier wird CUREO® u.a. bereits angewendet:
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